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Redesign für das mobile Web



Marek Wolski

There is no mobile 
internet!

There is no mobile 
internet!

Quelle: http://www.smashingmagazine.com/2013/02/25/there-is-no-mobile-internet/

http://www.smashingmagazine.com/2013/02/25/there-is-no-mobile-internet/


Mobile ist keine
Option mehr.
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der Schweizer besitzen ein 
Smartphone mit 
Internet-Zugang.

der Schweizer besitzen ein 
Smartphone mit 
Internet-Zugang.

Comparis

58%58%

Quelle: http://www.comparis.ch/comparis/press/medienmitteilungen/artikel/2013/telekommunikation/smartphone-verbreitung/tablet-verbreitung.aspx

http://www.comparis.ch/comparis/press/medienmitteilungen/artikel/2013/telekommunikation/smartphone-verbreitung/tablet-verbreitung.aspx


  

Website 87%

Mobile Website 5%

Mobile App 8%

NZZ

Daten: NET-Metrix Audit & Mobile, Page Impressions März 2013 



  



  

Stellen 91%

Kanton Bern

Daten: Staatskanzlei des Kantons Bern, Page Impressions April 2012 bis März 2013 

9%

Abstimmungen 76% 24%

Desktop OS Mobile OS



  

Daten: http://gs.statcounter.com/#mobile_vs_desktop-CH-monthly-201204-201304

Die Illustration auf dieser Folie 
wurde aus urheberrechtlichen 
Gründen entfernt.

Bitte konsultieren Sie die unten 
angegebene Quelle.

http://gs.statcounter.com/#mobile_vs_desktop-CH-monthly-201204-201304


Mobile users will do anything and 
everything desktop users will do, 
provided it’s presented in a usable way.

Mobile users will do anything and 
everything desktop users will do, 
provided it’s presented in a usable way.

Brad Frost

Quelle: https://twitter.com/brad_frost/statuses/176697511761805312

https://twitter.com/brad_frost/statuses/176697511761805312


  

Quelle: http://www.strangeloopnetworks.com/resources/infographics/mobile-infographics

http://www.strangeloopnetworks.com/resources/infographics/mobile-infographics


Weshalb Mobile First?
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Einschränkungen

Bildschirmgrösse

Netzwerkverbindung

Nutzungskontext



  



  



  

Prioritäten setzen

Inhaltlich

Funktional

Visuell



Lou Rosenfeld

Rumor has it that 90% of 
Microsoft.com's content has 
never been accessed.

Rumor has it that 90% of 
Microsoft.com's content has 
never been accessed.

Quelle: http://de.slideshare.net/lrosenfeld/redesign-must-die

http://de.slideshare.net/lrosenfeld/redesign-must-die


  

Netzwerkverbindung

Latenz

Bandbreite



  



  

Zusatzfunktionen

Location Detection

Multitouch

sind im Browser schon heute verfügbar



  



  



  



Wie konzipiert man
 für Mobile?
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Fragmentierung

Geräte

Bildschirmgrössen

Betriebssysteme

Browser-Versionen



  

State of Mind
aka «Context»

Urgent now
Edit, Create, Lookup, Find

Repetitive now
Status (Stocks, Facebook, Twitter, Chat)

Bored now
Play



  



  



  

Apple: 
mind. 44x44pt

Microsoft: 
7-9 mm, 2mm Abstand

Quellen/Bilder:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/design/hh202889(v=vs.105).aspx
http://developer.apple.com/library/ios/#documentation/userexperience/conceptual/mobilehig/IconsImages/IconsImages.html

Don't touch!

Die Illustrationen auf dieser Folie 
wurden aus urheberrechtlichen 
Gründen entfernt.

Bitte konsultieren Sie die unten 
angegebenen Quellen.

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/design/hh202889(v=vs.105).aspx
http://developer.apple.com/library/ios/#documentation/userexperience/conceptual/mobilehig/IconsImages/IconsImages.html


  

:hover must die!

Yahoo Mail (iPad) Gmail (iPad)



  

Inhalt vor Navigation



  

Formulare

Bild: Wroblewski, Luke (2008). Web Form Design. Rosenfeld Media. Lizenz: CC BY-SA.



  

HTML5 Input Types 



Vom Mobile zum Desktop.
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Don't break links 

Quelle: http://xkcd.com/869/; Lizenz: CC BY-NC 

http://xkcd.com/869/


  

Content Strategy

Inhalt
Plattform-unabhängig

Darstellung
Plattform-abhängig



  

Progressive Enhancement
statt «Graceful degradation»

Graceful degradation

Bild: http://designshack.net/articles/css/mobilefirst/

Die Illustration auf dieser Folie 
wurde aus urheberrechtlichen 
Gründen entfernt.

Bitte konsultieren Sie die unten 
angegebene Quelle.

http://designshack.net/articles/css/mobilefirst/


  

Navigation

Breite

Tiefe



  



  



  



  



  



  



Focus First



  

www.wearecube.ch
Philipp Murkowsky

We create interfaces 
to make you happy.
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